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Projet THWEB
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Les acteurs

• Defifoo : cabinet d’ingénierie ludique 
spécialisé dans le domaine du handicap

• 3Dduo : game agency spécialisée dans la 
réalisation de serious games web 3D

• THIM : laboratoire spécialisé dans les 
interfaces pour handicapés
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Constat

• Mauvaise compréhension de la notion de 
handicap

• Perception négative du handicap en 
entreprise

• Méconnaissance des comportements et 
attitudes à adopter
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Législation

• Loi du 11 février 2005

• A partir de 20 salariés : 6% de TH
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Premiers pas : handicap 3D

• Première expérience en partenariat avec 
l’AGEFIPH pour la semaine du handicap
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THWEB en 2 mots
• Plateforme mutualisée multi-entreprises :

– Serious game de formation comportementale
– Serious game de sensibilisation grand public
– Application de mise en relation (mapping

interactif)

• Destiné à :
– DRH
– Managers
– Equipes
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Serious Game de formation

• Social game type « murder party »
• Enquête suite à un crime dans une 

entreprise
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Serious Game de sensibilisation

• Serious game type « plateforme »
• Sensibilisation grand public
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Motivations

• Génération d’emploi : 6 personnes 
dédiées au projet chez les différents 
partenaires

• R&D sur les interfaces et l’ergonomie des 
serious games pour les handicapés
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Objectifs

• Réaliser un outil intégrable dans toutes les 
entreprises comme outil de formation 

• Désacraliser le handicap en entreprise

• Changer les attitudes et les 
comportements vis-à-vis des TH grâce au 
ludique


